EL4-10_2ST GIF, PNG E WEBP
Autore: __________________________________________ Data: _________Classe: ____

ATTENZIONE

Il significato dei simboli usati in questa e nelle prossime esercitazioni è spiegato dettagliatamente nella guida http://www.classiperlo.altervista.org/Materiale/Generale/Simboli.doc (scaricala e consultala in caso di dubbi).
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Il simbolo della manina in colore blu indica una domanda alla quale bisogna OBBLIGATORIAMENTE rispondere scrivendo in colore blu.
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Il simbolo della manina in colore blu con la scritta Cou New indica un codice che va incollato usando Courier New in colore blu.
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Il simbolo della manina in nero indica una o più immagini o schermate da incollare (protette col tuo watermark, le tue iniziali di Nome e Cognome) 
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Il simbolo della manina con colori attenuati indica un'operazione che bisogna svolgere, senza rispondere a nessuna domanda (non vuol dire che non devi fare nulla – significa solo che non devi scrivere niente!).
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Il simbolo della manina col ciak video indica un video da registrare con Gif Recorder (http://gifrecorder.com/)e da salvare in formato gif nella cartella dell'esercitazione.

recupero.
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Questo simbolo indica un video di esempio o di spiegazioni da guardare su YouTube

A) OPERAZIONI PRELIMINARI
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A1) Compila l’intestazione scrivendo il tuo nome e cognome, la data e la classe
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A2) Crea una sottocartella di ES4 con nome uguale a quello di questa esercitazione (EL4-10_2ST Gif, png e webp)
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A3) All'interno della sottocartella EL4-10_2ST Gif, png e webp salva questo file Word

B) IL FORMATO GIF
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B1) Prima di cominciare l’esercitazione, copia dentro la cartella di questa esercitazione tutti i file immagine che avevi creato nell’esercitazione precedente (cioè baseball.bmp, baseball.jpg e i vari prova1, prova2, prova3 etc).
Compressioni ancora più spinte del JPEG si possono ottenere col formato GIF. GIF sta per Graphic Interchange Format ed è molto usato per le immagini nel web. Vediamolo subito all’opera.
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B2) Apri l’immagine baseball.bmp con Irfanview. Vai su Save (Original Folder) e scegli GIF – Compuserve GIF dal menu a tendina. Imposta la qualità al massimo e togli la spunta a Save transparent color, come mostrato in figura. Salva l’immagine (baseball.gif)
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B3) Incolla qui sotto una schermata in cui si vedano le dimensioni dell’immagine originale baseball.bmp messe a confronto con quelle di baseball.gif e con quelle di baseball.jpg:
Non c’è male vero? GIF batte JPEG. Ma come ha fatto? Bé, il trucco c’è. Anche GIF è un formato compresso.

A differenza del JPEG, il formato GIF utilizza una compressione lossless (cioè senza perdita di qualità) e per comprimere ancora di più le immagini usa solo 256 colori (28).
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B4) Apri baseball.bmp e baseball.gif con Irfanview, vai su Image/Information e compila la seguente tabella:

	Immagine
	Current Colors
	Number of unique colors

	Baseball.bmp
	
	

	Baseball.gif
	
	


Cosa significano questi numeri? 
· Current Colors indica il massimo numero di colori che può assumere ogni pixel, cioè in pratica è la sua scala tonale. Tale numero dipende da quanti bit per pixel usa l’immagine

· Number of unique colors sono i colori effettivamente usati nell’immagine (questo numero è in pratica sempre minore o uguale a Current Colors: in un’immagine con 16 milioni di colori possibili, non necessariamente vengono usati tutti, magari ne usano solo 4!).
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B5) Vediamo se hai capito. Con 4bit per pixel, quale valore assume Current Colors? E Number of unique colors?
Nel caso delle immagini GIF il massimo numero di colori è 256 (scelti all’interno di una palette incorporata nel file, come avevamo visto per le immagini BMP). Questo implica spesso una riduzione nel numero dei colori usati effettivamente per l’immagine. 
In pratica questo comporta una perdita di qualità dell’immagine, come si può vedere ingrandendo un po’.
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B6) Fai un ingrandimento sui guanti del battitore nelle due immagini e sostituiscilo qui sotto al posto della mia immagine (due schermate affiancate). Si vede la perdita di qualità?
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Non è una cosa drammatica, ma certo nessuno si sognerebbe di usare il formato GIF per immagini fotografiche a colori di alta qualità. 
C) A COSA SERVONO LE GIF
IMMAGINI IN BIANCO E NERO (A GRADAZIONI DI GRIGIO)

Fanno eccezione a questa regola le immagini a gradazioni di grigio che nascono già con 256 colori. In queste immagini il formato GIF è l’ideale, poiché permette compressioni elevate e nessuna perdita di qualità.
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C1) Perché per le immagini in bianco e nero il formato GIF è l’ideale?
DISEGNI E FORME GEOMETRICHE

Un altro tipo di immagini che si presta bene al formato GIF sono i disegni e le immagini geometriche. In questo tipo di immagini il numero di colori di solito non supera i 256 e dunque GIF è l’ideale.
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Due altre caratteristiche interessanti delle immagini GIF sono:

1. la possibilità di creare piccole animazioni

2. la possibilità di aggiungere una trasparenza allo sfondo.

Vediamo prima rapidamente l’animazione:
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C2) Collegati con questo sito http://www.gif-mania.net/animated-signatures/ . Crea la tua firma animata, incollala qui sotto e salvala nella cartella di questa esercitazione con nome firma.gif
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C3) Adesso creiamo una serie di semplici immagini da animare. Usa Paint per disegnare la sagoma di un omino in movimento. Salva le immagini (almeno 4) nella cartella di questa esercitazione con nomi frame1, frame2, frame3 etc
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COME SI FA
Disegna un omino stilizzato con Paint (usa le linee e il cerchio). Poi crea un rettangolo di selezione intorno al disegno e clicca su Ritaglia:
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Salva l’immagine ritagliata con nome Frame1 nella cartella dell’esercitazione.
Modifica la posizione delle braccia e/o delle gambe dell’omino usando lo strumento gomma e ridisegnale:
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Salva la nuova immagine con nome Frame2. 
Ripeti il procedimento di modifica per creare un nuovo fotogramma Frame3 e così via.
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C4) Adesso collegati col sito http://gifcreator.me/ e crea la tua animazione. Salvate la tua immagine gif finale nella cartella di questa esercitazione con nome animazione.gif e incollala qui sotto:
BONUS EXTRA +3PC – GIF ANIMATA (EL4-10_2ST – BONUS1)

Crea un’immagine animata artistica e creativa (dai libero sfogo alla tua fantasia). Invia poi all’insegnante l’immagine finale e tutti i fotogrammi che hai usato per crearla. I lavori migliori saranno pubblicati su Classiperlo.

Invia l'esercitazione di bonus separatamente  su Classiperlo in un file zippato di nome EL4-10_2ST – BONUS1
Vediamo adesso l’effetto trasparenza.
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 C5) Scarica questo file http://www.classiperlo.altervista.org/Materiale/2st/volo.zip unzippalo e incolla i due file bird.gif e volo.html nella cartella dell’esercitazione. 
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C6) Quindi apri volo.html con il tuo browser (basta un doppio click oppure tasto destro e Apri con Chrome).

Vedi l’animazione dell’uccello in volo? Bene, però lo sfondo dell’immagine è bianco, mentre la pagina ha sfondo azzurro. Questo non è molto bello da vedere! 
Dobbiamo aggiungere una trasparenza all’immagine bird.gif in modo che l’uccello venga visualizzato su uno sfondo azzurro.
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C7) Collegati col sito http://www.online-image-editor.com/ e carica il file bird.gif.  Quindi vai su Advanced e Transparency come in figura:
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C8) Ora clicca col mouse sullo sfondo bianco dell’uccello (il cursore assume la forma di una manina). Fatto, lo sfondo è stato sostituito con una trasparenza.
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C9) Adesso scarica l’immagine GIF con trasparenza (SAVE) e sostituiscila all’immagine bird.gif originale. Prova ora a riaprire la pagina volo.html. Visto l’effetto? Incolla qui sotto una schermata dove si veda il risultato finale:
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C10) In conclusione, riassumendo, le immagini GIF servono per (sostituisci gli anagrammi con le parole corrette oppure prova a rispondere in base a quello che hai capito):
1. enigmi io non imbiancare
2. ING SIDE

3. amo zii nani

4. irti magnanima stirpe

D) PNG

IL FORMATO PNG

Il PNG (Portable Network Graphics) è un formato di file immagine che riunisce in sé alcune delle caratteristiche più interessanti del GIF e ne aggiunge di altre. 
In effetti il PNG è stato inventato come una risposta al GIF  in seguito alla decisione, nel 1994, dei detentori del brevetto del formato GIF, di richiedere il pagamento di royalty (diritti di autore) per ogni programma che ne facesse uso. 
Nel frattempo la disputa sui diritti d’autore è venuta meno (adesso anche GIF è libero e utilizzabile da chiunque), ma PNG si è diffuso indipendentemente.
Le principali caratteristiche del formato PNG sono:

· compressione lossless, cioè senza perdita di informazioni (come il GIF e diversamente dal JPG che è lossy)

· supporto a immagini con 24 bit di profondità di colore (a differenza del GIF che usa solo 8 bit)

· possibilità di aggiungere trasparenza alle immagini (come il GIF)
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D1) Confrontiamo le prestazioni di BMP, JPG e PNG riempiendo la tabella qui sotto con le dimensioni dei rispettivi file. Per convertire le immagini in PNG usa Irfanview e salva scegliendo PNG dal menu a tendina (i file Baseball, Prova1, Prova2 e Prova3 sono quelli copiati dall’esercitazione precedente):

	Immagine
	BMP
	JPG
	PNG

	Baseball
	
	
	

	Prova1
	
	
	

	Prova2
	
	
	

	Prova3
	
	
	


Come vedi sulle foto (tipo baseball) il PNG è un po’ meno efficiente del JPG (comprime meno), mentre sui disegni e le immagini semplici, PNG è imbattibile.

Ma soprattutto, PNG usa una compressione lossless, cioè l’immagine conserva la qualità dell’originale, senza perdite (a differenza del JPG). E questo è sicuramente un vantaggio.
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D2) Apri prova1.bmp, prova1.jpg e prova1.png in tre finestre di Irfanview. Zooma tutte le tre immagini almeno 20 volte (cliccando sul pulsante + di zoom). È importante che il numero di zoom sia esattamente uguale in tutte le tre prove: contate! Qui sotto c’è il risultato del mio confronto. Sostituiscilo con le tue immagini:
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Se hai fatto bene il tuo ingrandimento, dovresti notare che BMP e PNG sono perfettamente identiche, mentre JPG presenta qualche lieve differenza nei colori.

	RIASSUMENDO

· JPG offre la compressione migliore per le immagini fotografiche e la perdita di qualità è spesso trascurabile;

· GIF offre un’elevata compressione senza perdita di qualità, ma spesso non può essere usato per le fotografie (soprattutto quelle a colori) a causa del ridotto numero di colori disponibili;

· PNG offre una compressione inferiore al JPG (per le immagini fotografiche), ma non presenta perdite di qualità ed è molto efficiente nei disegni.


E) IL FORMATO WEBP

IL FORMATO WEBP

WebP è un moderno formato di file immagine sviluppato da Google nel 2010 che utilizza la compressione con e senza perdita di dati. Lo scopo è fornire immagini più piccole e più veloci per i siti web, con prestazioni superiori. 
In effetti, secondo Google, le immagini senza perdita di dati WebP sono il 26% più piccole dei PNG e le immagini con perdita sono fino al 34% più piccole dei JPEG.
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E1) Usando il sito https://cloudconvert.com/ converti Baseball.bmp in formato WEBP e salva Baseball.webp nella cartella di questa esercitazione.
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E2) Incolla qui sotto una schermata (simile a quella del punto B3) nella quale si vedano la dimensioni in Byte dell'immagine Baseball.webp che hai convertito. 
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E3) In percentuale, rispetto alle dimensioni del file .bmp originale, quanto è più piccola l'immagine WebP? Scrivi qui calcoli e risultato: 
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E4) Leggi qui https://kinsta.com/it/blog/formati-file-immagine/ e poi prova a riassumere nella seguente tabella gli svantaggi e gli svantaggi dei diversi formati di immagine:

	FORMATO
	VANTAGGI
	SVANTAGGI

	BMP
	
	

	JPG
	
	

	GIF
	
	

	PNG
	
	

	WEBP
	
	


F) OPERAZIONI FINALI
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F1) Controlla di aver risposto a tutte le domande contenute in questa esercitazione e di aver messo il watermark su tutte le immagini. 
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F2) Controlla che la cartella di questa esercitazione contenga i seguenti file con i nomi qui indicati:

	Nome del file
	Tipo del file
	Descrizione

	EL4-10_2ST Gif, png e webp
	Word
	Il file di questa esercitazione

	Baseball
	BMP, JPG, GIF, PNG, WEBP
	

	Prova1
	BMP, JPG, PNG
	

	Prova2
	BMP, JPG, PNG
	

	Prova3
	BMP, JPG, PNG
	

	Firma
	GIF
	

	Frame1,Frame2,…
	Immagini
	

	Animazione
	GIF
	

	Bird
	GIF
	

	Volo
	HTML
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F3) Comprimi le immagini contenute in questo file Word (seleziona un'immagine, scheda Formato e poi Comprimi immagini e infine Applica a tutte le immagini del documento) in modo da ridurne le dimensioni.

[image: image44.png]


F4) Chiudi tutti i file, zippa la cartella di questa esercitazione e inviala all'insegnante su Classiperlo.
